


РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

учебного предмета «Изобразительное искусство»

дляобучающихся1-4классов

Строевское  2023 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа  по  изобразительному  искусству  на  уровне  начального
общего  образования  составлена  на  основе  требований  к  результатам
освоения  основной  образовательной  программы  начального  общего
образования ФГОСНОО,  а  также ориентирована на целевые приоритеты
духовно-нравственногоразвития,воспитанияисоциализацииобучающихся,
сформулированныевфедеральнойрабочейпрограммевоспитания.

Цель  программы  по  изобразительному  искусству  состоит  в
формировании  художественной  культуры  обучающихся,  развитии
художественно-образногомышленияиэстетическогоотношениякявлениям
действительностипутёмосвоенияначальныхосновхудожественныхзнаний,
умений,навыковиразвитиятворческогопотенциалаобучающихся.

Программа  по  изобразительному  искусству  направлена  на  развитие
духовной  культуры  обучающихся,  формирование  активной  эстетической
позиции  по  отношению  к  действительности  и  произведениям  искусства,
пониманиеролиизначенияхудожественнойдеятельностивжизнилюдей.

Содержаниепрограммыпоизобразительномуискусствуохватываетвсе
основные  виды  визуально-пространственных  искусств  (собственно
изобразительных):  начальные  основы  графики,  живописи  и  скульптуры,
декоративно-прикладныеинародныевидыискусства,архитектуруидизайн.
Особое  внимание  уделено  развитию  эстетического  восприятия  природы,
восприятиюпроизведенийискусстваиформированиюзрительскихнавыков,
художественномувосприятиюпредметно-бытовойкультуры.

Важнейшей  задачей  является  формирование  активного,  ценностного
отношениякисторииотечественнойкультуры,выраженнойвеёархитектуре,
изобразительном  искусстве,  в  национальных  образах  предметно-
материальнойипространственнойсреды,впониманиикрасотычеловека.

Учебныетемы,связанныесвосприятием,могутбытьреализованыкак
отдельные уроки, но чаще всего следует объединять  задачи восприятия с
задачами  практической  творческой  работы  (при  сохранении  учебного
временинавосприятиепроизведенийискусстваиэстетическогонаблюдения
окружающейдействительности).

Программа по изобразительному искусству  знакомит обучающихся  с
многообразием  видов  художественной  деятельности  и  технически
доступным  разнообразием  художественных  материалов.  Практическая
художественно-творческая  деятельность  занимает  приоритетное
пространство  учебного  времени.  При  опоре  на  восприятие  произведений
искусства  художественно-эстетическое  отношение  к  миру  формируется



прежде  всего  в  собственной  художественной  деятельности,  в  процессе
практическогорешенияхудожественно-творческихзадач.

Содержание  программы  по  изобразительному  искусству
структурированокаксистематематическихмодулей.Изучениесодержания
всехмодулейв1–4классахобязательно.

Общее  число  часов,  отведённых  на  изучение  изобразительного
искусства,составляет135часов:в1классе–33часа(1часвнеделю),во2
классе–34часа(1часвнеделю),в3классе–34часа(1часвнеделю),в4
классе–34часа(1часвнеделю).

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

2 КЛАСС

Модуль «Графика»
Ритмлиний.Выразительностьлинии.Художественныематериалыдля

линейногорисункаиихсвойства.Развитиенавыковлинейногорисунка.
Пастельимелки–особенностиивыразительныесвойстваграфических

материалов,приёмыработы.
Ритм  пятен:  освоение  основ  композиции.  Расположение  пятна  на

плоскостилиста:сгущение,разброс,доминанта,равновесие,спокойствиеи
движение.

Пропорции  –  соотношение  частей  и  целого.  Развитие  аналитических
навыковвиденияпропорций.Выразительныесвойствапропорций(наоснове
рисунковптиц).

Рисунокснатурыпростогопредмета.Расположениепредметаналисте
бумаги.  Определение  формы  предмета.  Соотношение  частей  предмета.
Светлыеитёмныечастипредмета,теньподпредметом.Штриховка.Умение
внимательнорассматриватьианализироватьформунатурногопредмета.

Графический  рисунок  животного  с  активным  выражением  его
характера.  Рассматривание  графических  произведений  анималистического
жанра.

Модуль «Живопись»
Цветаосновныеисоставные.Развитиенавыковсмешиваниякрасоки

полученияновогоцвета.Приёмыработыгуашью.Разныйхарактермазкови
движенийкистью.Пастозное,плотноеипрозрачноенанесениекраски.

Акварельиеёсвойства.Акварельныекисти.Приёмыработыакварелью.
Цветтёплыйихолодный–цветовойконтраст.



Цвет  тёмный и  светлый  (тональные отношения).  Затемнение цвета  с
помощью  тёмной  краски  и  осветление  цвета.  Эмоциональная
выразительностьцветовыхсостоянийиотношений.

Цвет  открытый  –  звонкий  и  приглушённый,  тихий.  Эмоциональная
выразительностьцвета.

Изображениеприроды(моря)вразныхконтрастныхсостоянияхпогоды
исоответствующихцветовыхсостояниях(туман,нежноеутро,гроза,буря,
ветер–повыборуучителя).ПроизведенияИ.К.Айвазовского.

Изображение  сказочного  персонажа  с  ярко  выраженным  характером
(образмужскойилиженский).

Модуль «Скульптура»
Лепкаиз пластилинаилиглиныигрушки–сказочногоживотногопо

мотивамвыбранногохудожественногонародногопромысла(филимоновская
игрушка,  дымковский  петух,  каргопольский Полкан  и  другие  по  выбору
учителя  с  учётом  местных  промыслов).  Способ  лепки  в  соответствии  с
традициямипромысла.

Лепкаживотных(например, кошки,собаки, медвежонка) с передачей
характерной  пластики  движения.  Соблюдение  цельности  формы,  её
преобразованиеидобавлениедеталей.

Изображение движенияи статикив скульптуре: лепка из пластилина
тяжёлой,неповоротливойилёгкой,стремительнойформы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Наблюдениеузороввприроде(наосновефотографийвусловияхурока),

например,  снежинки,  паутинки,  росы  на  листьях.  Ассоциативное
сопоставление  с  орнаментами  в  предметах  декоративно-прикладного
искусства(например,кружево,вышивка,ювелирныеизделия).

Рисунок  геометрического  орнамента  кружева  или  вышивки.
Декоративнаякомпозиция.Ритмпятенвдекоративнойаппликации.

Поделки из подручныхнехудожественных материалов. Декоративные
изображенияживотныхвигрушкахнародныхпромыслов; филимоновские,
дымковские,каргопольскиеигрушки(идругиеповыборуучителясучётом
местныххудожественныхпромыслов).

Декор  одежды  человека.  Разнообразие  украшений.  Традиционные
народныеженскиеимужскиеукрашения.Назначениеукрашенийиихрольв
жизнилюдей.

Модуль «Архитектура»
Конструированиеизбумаги.Приёмыработысполосойбумаги,разные

варианты  складывания,  закручивания,  надрезания.  Макетирование
пространствадетскойплощадки.



Построение  игрового  сказочного  города  из  бумаги  (на  основе
сворачивания  геометрических  тел  –  параллелепипедов  разной  высоты,
цилиндров  с  прорезями  и  наклейками);  завивание,  скручивание  и
складывание  полоски  бумаги  (например,  гармошкой).  Образ  здания.
Памятники  отечественной  архитектуры  с  ярко  выраженным  характером
здания.  Рисунок  дома  для  доброго  или  злого  сказочного  персонажа
(иллюстрациясказкиповыборуучителя).

Модуль «Восприятие произведений искусства».
Восприятиепроизведенийдетскоготворчества.Обсуждениесюжетного

иэмоциональногосодержаниядетскихработ.
Художественноенаблюдениеприродыикрасивыхприродныхдеталей,

анализихконструкциииэмоциональноговоздействия.Сопоставлениеихс
рукотворнымипроизведениями.

Восприятие  орнаментальных  произведений  прикладного  искусства
(например,кружево,шитьё,резьбаироспись).

Восприятиепроизведенийживописисактивнымвыражениемцветового
состояниявприроде.ПроизведенияИ.И.Левитана,И.И.Шишкина,Н.П.
Крымова.

Восприятие  произведений  анималистического  жанра  в  графике
(например, произведенийВ.В.Ватагина, Е. И.Чарушина)ивскульптуре
(произведения В. В. Ватагина). Наблюдение животныхс  точки  зрения их
пропорций,характерадвижения,пластики.

Модуль «Азбука цифровой графики».
Компьютерныесредстваизображения.Видылиний(впрограмме Paint

илидругомграфическомредакторе).
Компьютерные  средства  изображения.  Работа  с  геометрическими

фигурами.  Трансформация  и  копирование  геометрических  фигур  в
программеPaint.

Освоениеинструментовтрадиционногорисования(карандаш,кисточка,
ластик,  заливка и другие)  в программе Paint на основе простых сюжетов
(например,образдерева).

ОсвоениеинструментовтрадиционногорисованиявпрограммеPaintна
основе  темы «Тёплый и холодный цвета»  (например,  «Горящий костёр  в
синейночи»,«Перожар-птицы»).

Художественнаяфотография.Расположениеобъектавкадре.Масштаб.
Доминанта.  Обсуждение  в  условиях  урока  ученических  фотографий,
соответствующихизучаемойтеме.



4 КЛАСС
Модуль «Графика»
Правила  линейной  и  воздушной  перспективы:  уменьшение  размера

изображения по мере  удаления  от  первого плана,  смягчения цветового и
тональногоконтрастов.

Рисунок  фигуры  человека:  основные  пропорции  и  взаимоотношение
частейфигуры,передачадвиженияфигурынаплоскостилиста:бег,ходьба,
сидящаяистоящаяфигуры.

Графическое  изображение  героев  былин,  древних  легенд,  сказок  и
сказанийразныхнародов.

Изображение  города  –  тематическая  графическая  композиция;
использованиекарандаша,мелков,фломастеров(смешаннаятехника).

Модуль «Живопись»
Красота  природы  разных  климатических  зон,  создание  пейзажных

композиций(горный,степной,среднерусскийландшафт).
Портретныеизображениячеловекапопредставлениюинаблюдениюс

разным  содержанием:  женский  или  мужской  портрет,  двойной  портрет
матери  и  ребёнка,  портрет  пожилого  человека,  детский  портрет  или
автопортрет,  портрет  персонажа  по  представлению  (из  выбранной
культурнойэпохи).

Тематические  многофигурные  композиции:  коллективно  созданные
панно-аппликацииизиндивидуальныхрисунковивырезанныхперсонажей
натемыпраздниковнародовмираиливкачествеиллюстрацийксказками
легендам.

Модуль «Скульптура»
Знакомство  со  скульптурными  памятниками  героям  и  защитникам

Отечества,  героям  Великой  Отечественной  войны  и  мемориальными
комплексами.  Создание  эскиза  памятника  ко  Дню  Победы  в  Великой
Отечественной  войне.  Работа  с  пластилином  или  глиной.  Выражение
значительности,трагизмаипобедительнойсилы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Орнаменты  разных  народов.  Подчинённость  орнамента  форме  и

назначению  предмета,  в  художественной  обработке  которого  он
применяется.  Особенности  символов  и  изобразительных  мотивов  в
орнаментахразныхнародов.Орнаментывархитектуре, натканях,одежде,
предметахбытаидругие.

Мотивыиназначениерусскихнародныхорнаментов.Деревяннаярезьба
ироспись,украшениеналичниковидругихэлементовизбы,вышивка,декор
головныхуборовидругие.



Орнаментальное  украшение  каменной  архитектуры  в  памятниках
русскойкультуры,каменнаярезьба,росписистен,изразцы.

Народныйкостюм.Русскийнародныйпраздничныйкостюм,символыи
обереги  в  его  декоре.  Головные  уборы.  Особенности  мужской  одежды
разныхсословий,связьукрашениякостюмамужчинысродомегозанятий.

Женскийимужскойкостюмывтрадицияхразныхнародов.
Своеобразиеодеждыразныхэпохикультур.
Модуль «Архитектура»
Конструкциятрадиционныхнародныхжилищ,ихсвязьсокружающей

природой:домаиздерева,глины,камня;юртаиеёустройство(каркасный
дом);изображениетрадиционныхжилищ.

Деревянная  изба,  её  конструкция  и  декор. Моделирование  избы  из
бумагиилиизображениенаплоскостив техникеаппликацииеё фасада и
традиционного  декора.  Понимание  тесной  связи  красоты  и  пользы,
функционального  и  декоративного  в  архитектуре  традиционного  жилого
деревянногодома.Разныевидыизбинадворныхпостроек.

Конструкция  и  изображение  здания  каменного  собора:  свод,  нефы,
закомары,глава,купол.Рольсобораворганизациижизнидревнегогорода,
соборкакархитектурнаядоминанта.

Традиции  архитектурной  конструкции  храмовых  построек  разных
народов.Изображениетипичнойконструкциизданий:древнегреческийхрам,
готическийилироманскийсобор,мечеть,пагода.

Освоение  образа  и  структуры  архитектурного  пространства
древнерусского  города. Крепостные  стены и башни,  торг,  посад,  главный
собор.Красотаимудростьворганизациигорода,жизньвгороде.

Пониманиезначениядлясовременныхлюдейсохранениякультурного
наследия.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
ПроизведенияВ.М.Васнецова,Б.М.Кустодиева,А.М.Васнецова,В.

И.Сурикова, К. А.Коровина, А. Г. Венецианова, А.П.Рябушкина, И.Я.
Билибинанатемыисторииитрадицийрусскойотечественнойкультуры.

Примерыпроизведенийвеликихевропейскиххудожников:Леонардода
Винчи,Рафаэля,Рембрандта,Пикассо(идругихповыборуучителя).

Памятникидревнерусскогокаменногозодчества: МосковскийКремль,
Новгородский  детинец,  Псковский  Кром,  Казанский  кремль  (и  другие  с
учётом местных  архитектурных  комплексов,  в  том  числе монастырских).
Памятники  русского  деревянного  зодчества.  Архитектурный  комплекс  на
островеКижи.



Художественная  культура  разных  эпох и народов. Представления  об
архитектурных,декоративныхиизобразительныхпроизведенияхвкультуре
ДревнейГреции,другихкультурДревнегомира.Архитектурныепамятники
Западной  Европы  Средних  веков  и  эпохи  Возрождения.  Произведения
предметно-пространственной  культуры,  составляющие  истоки,  основания
национальныхкультурвсовременноммире.

Памятники  национальным  героям.  Памятник  К.  Минину  и  Д.
ПожарскомускульптораИ.П.МартосавМоскве.Мемориальныеансамбли:
Могила  Неизвестного  Солдата  в  Москве;  памятник-ансамбль  «Героям
Сталинградскойбитвы»наМамаевомкургане(идругиеповыборуучителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Изображение  и  освоение  в  программе Paint правил  линейной  и

воздушной  перспективы:  изображение  линии  горизонта  и  точки  схода,
перспективныхсокращений,цветовыхитональныхизменений.

Моделирование  в  графическом  редакторе  с  помощью  инструментов
геометрических  фигур  конструкции  традиционного  крестьянского
деревянного  дома  (избы)  и  различных  вариантов  его  устройства.
Моделирование  конструкции  разных  видов  традиционных жилищ  разных
народов  (например, юрта, каркасныйдом, в  томчисле с учётомместных
традиций).

Моделирование  в  графическом  редакторе  с  помощью  инструментов
геометрических  фигур  конструкций  храмовых  зданий  разных  культур:
каменный православный  собор,  готический или романский  собор,  пагода,
мечеть.

Построениевграфическомредактореспомощьюгеометрическихфигур
или  на  линейной  основе  пропорций  фигуры  человека,  изображение
различных  фаз  движения.  Создание  анимации  схематического  движения
человека(присоответствующихтехническихусловиях).

Анимация  простого  движения  нарисованной  фигурки:  загрузить  две
фазыдвиженияфигуркиввиртуальныйредакторGIF-анимацииисохранить
простоеповторяющеесядвижениесвоегорисунка.

Созданиекомпьютернойпрезентациивпрограмме PowerPoint натему
архитектуры,декоративногоиизобразительногоискусствавыбраннойэпохи
илиэтнокультурныхтрадицийнародовРоссии.

Виртуальные  тематические  путешествия  по  художественным  музеям
мира.



ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ОСВОЕНИЯ  ПРОГРАММЫ  ПО
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ  ИСКУССТВУ  НА  УРОВНЕ  НАЧАЛЬНОГО
ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Личностные  результаты  освоения  программы  по  изобразительному

искусствунауровненачальногообщегообразованиядостигаютсявединстве
учебной  и  воспитательной  деятельности  в  соответствии  с  традиционными
российскими  социокультурными  и  духовно-нравственными  ценностями,
принятыми  в  обществе  правилами  и  нормами  поведения  и  способствуют
процессам  самопознания,  самовоспитания  и  саморазвития,  формирования
внутреннейпозицииличности.

Врезультатеизученияизобразительногоискусстванауровненачального
общего  образования  у  обучающегося  будут  сформированы  следующие
личностные результаты:

 уважениеиценностноеотношениексвоейРодине–России;
 ценностно-смысловые  ориентации  и  установки,  отражающие
индивидуально-личностныепозицииисоциальнозначимыеличностные
качества;

 духовно-нравственноеразвитиеобучающихся;
 мотивация  к  познанию  и  обучению,  готовность  к  саморазвитию  и
активномуучастиювсоциальнозначимойдеятельности;

 позитивный  опыт  участия  в  творческой  деятельности;  интерес  к
произведениям  искусства  и  литературы,  построенным  на  принципах
нравственностиигуманизма, уважительногоотношенияиинтересак
культурнымтрадициямитворчествусвоегоидругихнародов.

Патриотическое  воспитание осуществляется  через  освоение
обучающимисясодержаниятрадицийотечественнойкультуры,выраженнойв
её  архитектуре,  народном,  декоративно-прикладном  и  изобразительном
искусстве. Урокискусствавоспитываетпатриотизмвпроцессевосприятияи
освоениявличнойхудожественнойдеятельностиконкретныхзнанийокрасоте
имудрости,заложенныхвкультурныхтрадициях.

Гражданское воспитаниеосуществляетсячерезразвитиечувстваличной
причастностикжизниобществаисозидающихкачествличности,приобщение
обучающихся  к  ценностям  отечественной  и  мировой  культуры.  Учебный
предмет  способствует  пониманию  особенностей  жизни  разных  народов  и
красотыихэстетическихидеалов. Коллективныетворческиеработысоздают
условия  для  разных  форм  художественно-творческой  деятельности,



способствуют  пониманию  другого  человека,  становлению  чувства  личной
ответственности.

Духовно-нравственное воспитание являетсястержнемхудожественного
развития  обучающегося,  приобщения  его  к  искусству  как  сфере,
концентрирующейвсебедуховно-нравственныйпоискчеловечества.Учебные
заданиянаправленынаразвитиевнутреннегомираобучающегосяиразвитие
егоэмоционально-образной,чувственнойсферы.Занятияискусствомпомогают
обучающемуся  обрести  социально  значимые  знания.  Развитие  творческих
способностейспособствуетростусамосознания,осознаниясебякакличностии
членаобщества.

Эстетическое воспитание – важнейшийкомпонентиусловиеразвития
социальнозначимыхотношенийобучающихся,формированияпредставленийо
прекрасном  и  безобразном,  о  высоком  и  низком.  Эстетическое  воспитание
способствует  формированию  ценностных  ориентаций  обучающихся  в
отношениикокружающимлюдям,встремлениикихпониманию,атакжев
отношенииксемье,природе,труду,искусству,культурномунаследию.

Ценности  познавательной  деятельности воспитываются  как
эмоциональноокрашенныйинтерескжизнилюдейиприроды.Происходитэто
впроцессеразвитиянавыковвосприятияихудожественнойрефлексиисвоих
наблюдений  в  художественно-творческой  деятельности.  Навыки
исследовательской  деятельности  развиваются  при  выполнении  заданий
культурно-историческойнаправленности.

Экологическое  воспитание происходит  в  процессе  художественно-
эстетического наблюдения природыи  её образа в произведениях искусства.
Формирование  эстетических  чувств  способствует  активному  неприятию
действий,приносящихвредокружающейсреде.

Трудовое воспитаниеосуществляетсявпроцесселичнойхудожественно-
творческойработыпоосвоениюхудожественныхматериаловиудовлетворения
от  создания реального,  практического продукта. Воспитываются  стремление
достичь  результат,  упорство,  творческая  инициатива,  понимание  эстетики
трудовойдеятельности.Важнытакжеумениясотрудничатьсодноклассниками,
работать  в  команде,  выполнять  коллективную  работу  –  обязательные
требованиякопределённымзаданиямпопрограмме.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Овладение универсальными познавательными действиями
Врезультатеизученияизобразительногоискусстванауровненачального

общего  образования  у  обучающегося  будут  сформированы  познавательные
универсальныеучебныедействия, коммуникативныеуниверсальныеучебные



действия,  регулятивные  универсальные  учебные  действия,  совместная
деятельность.

Пространственныепредставленияисенсорныеспособности:
 характеризоватьформупредмета,конструкции;
 выявлятьдоминантныечерты(характерныеособенности)ввизуальном
образе;

 сравнивать  плоскостные  и  пространственные  объекты  по  заданным
основаниям;

 находить  ассоциативные  связи между визуальными образами разных
формипредметов;

 сопоставлятьчастиицелоеввидимомобразе,предмете,конструкции;
 анализировать пропорциональныеотношениячастейвнутрицелогои
предметовмеждусобой;

 обобщатьформусоставнойконструкции;
 выявлятьианализироватьритмическиеотношениявпространствеив
изображении(визуальномобразе)наустановленныхоснованиях;

 передавать  обобщённый  образ  реальности  при  построении  плоской
композиции;

 соотносить  тональные  отношения  (тёмное  –  светлое)  в
пространственныхиплоскостныхобъектах;

 выявлять  и  анализировать  эмоциональное  воздействие  цветовых
отношенийвпространственнойсредеиплоскостномизображении.

Уобучающегосябудутсформированыследующиебазовыелогическиеи
исследовательскиедействиякакчастьпознавательныхуниверсальныхучебных
действий:

 проявлятьисследовательские,экспериментальныедействиявпроцессе
освоения  выразительных  свойств  различных  художественных
материалов;

 проявлять  творческие  экспериментальные  действия  в  процессе
самостоятельного  выполнения  художественных  заданий;  проявлять
исследовательскиеианалитическиедействиянаосновеопределённых
учебных  установок  в  процессе  восприятия  произведений
изобразительного  искусства,  архитектуры  и  продуктов  детского
художественноготворчества;

 использоватьнаблюдениядляполученияинформацииобособенностях
объектовисостоянияприроды,предметногомирачеловека,городской
среды;

 анализироватьиоцениватьспозицийэстетическихкатегорийявления
природыипредметно-пространственнуюсредужизничеловека;



 формулировать  выводы,  соответствующие  эстетическим,
аналитическим  и  другим  учебным  установкам  по  результатам
проведённогонаблюдения;

 использовать  знаково-символические  средства  для  составления
орнаментовидекоративныхкомпозиций;

 классифицироватьпроизведенияискусстваповидами,соответственно,
поназначениювжизнилюдей;

 классифицировать  произведения  изобразительного  искусства  по
жанрамвкачествеинструментаанализасодержанияпроизведений;

 ставить  и  использовать  вопросы  как  исследовательский  инструмент
познания.

У  обучающегося  будут  сформированы  следующие  умения  работать  с
информациейкакчастьпознавательныхуниверсальныхучебныхдействий:

 использоватьэлектронныеобразовательныересурсы;
 уметьработатьсэлектроннымиучебникамииучебнымипособиями;
 выбирать  источник  для  получения  информации:  поисковые  системы
Интернета,  цифровые  электронные  средства,  справочники,
художественныеальбомыидетскиекниги;

 анализировать,  интерпретировать,  обобщать  и  систематизировать
информацию,  представленную  в  произведениях  искусства,  текстах,
таблицахисхемах;

 самостоятельно  готовить  информацию  на  заданную  или  выбранную
тему  и  представлять  её  в  различных  видах:  рисунках  и  эскизах,
электронныхпрезентациях;

 осуществлять  виртуальные  путешествия  по  архитектурным
памятникам,  в  отечественные  художественные  музеи  и  зарубежные
художественные  музеи  (галереи)  на  основе  установок  и  квестов,
предложенныхучителем;

 соблюдать  правила  информационной  безопасности  при  работе  в
Интернете.

Овладение универсальными коммуникативными действиями
У обучающегося будут сформированыследующиеумения общения как

частькоммуникативныхуниверсальныхучебныхдействий:
 понимать  искусство  в  качестве  особого  языка  общения  –
межличностного  (автор  –  зритель),  между  поколениями,  между
народами;

 вести  диалог  и  участвовать  в  обсуждении,  проявляя  уважительное
отношениекпротивоположныммнениям,сопоставлятьсвоисуждения



с  суждениями  участников  общения,  выявляя  и  корректно  отстаивая
своипозициивоценкеипониманииобсуждаемогоявления;

 находить  общее  решение  и  разрешать  конфликты  на  основе  общих
позиций  и  учёта  интересов  в  процессе  совместной  художественной
деятельности;

 демонстрировать  и  объяснять  результаты  своего  творческого,
художественногоилиисследовательскогоопыта;

 анализировать  произведения  детского  художественного  творчества  с
позиций  их  содержания  и  в  соответствии  с  учебной  задачей,
поставленнойучителем;

 признаватьсвоёичужоеправонаошибку,развиватьсвоиспособности
сопереживать,  понимать  намерения  и  переживания  свои  и  других
людей;

 взаимодействовать,  сотрудничать  в  процессе  коллективной  работы,
принимать  цель  совместной  деятельности  и  строить  действия  по  её
достижению,  договариваться,  выполнять  поручения,  подчиняться,
ответственно  относиться  к  своей  задаче  по  достижению  общего
результата.

Овладение универсальными регулятивными действиями
У  обучающегося  будут  сформированы  следующие  умения

самоорганизации  и  самоконтроля  как  часть  регулятивных  универсальных
учебныхдействий:

 внимательно  относиться  и  выполнять  учебные  задачи,  поставленные
учителем;

 соблюдать  последовательность  учебных  действий  при  выполнении
задания;

 уметь  организовывать  своё  рабочее место  для практической  работы,
сохраняя порядок в окружающемпространстве и проявляя бережное
отношениекиспользуемымматериалам;

 соотноситьсвоидействияспланируемымирезультатами,осуществлять
контрольсвоейдеятельностивпроцесседостижениярезультата.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Кконцуобученияво2 классеобучающийсяполучитследующиепредметные
результатыпоотдельнымтемампрограммыпоизобразительномуискусству:

Модуль «Графика»
Осваивать  особенности  и  приёмы  работы  новыми  графическими

художественными материалами;  осваивать  выразительные  свойства  твёрдых,
сухих,мягкихижидкихграфическихматериалов.



Приобретать  навыки  изображения  на  основе  разной  по  характеру  и
способуналожениялинии.

Овладевать  понятием  «ритм»  и  навыками  ритмической  организации
изображения  как  необходимой  композиционной  основы  выражения
содержания.

Осваивать  навык  визуального  сравнения  пространственных  величин,
приобретать умения соотносить пропорции в рисунках птиц и животных  (с
опоройназрительскиевпечатленияианализ).

Приобретатьумениевестирисунокснатуры,видетьпропорцииобъекта,
расположениееговпространстве;располагатьизображениеналисте,соблюдая
этапыведениярисунка,осваиваянавыкштриховки.

Модуль «Живопись»
Осваивать  навыки  работы цветом,  навыки  смешения  красок,  пастозное

плотноеипрозрачноенанесениекраски;осваиватьразныйхарактермазкови
движений  кистью,  навыки  создания  выразительной  фактуры  и  кроющие
качествагуаши.

Приобретатьопытработыакварельнойкраскойипониматьособенности
работыпрозрачнойкраской.

Знатьназванияосновныхисоставныхцветовиспособыполученияразных
оттенковсоставногоцвета.

Различать  и  сравнивать  тёмные  и  светлые  оттенки  цвета;  осваивать
смешениецветныхкрасоксбелойичёрной(дляизмененияихтона).

Знать  о  делении  цветов  на  тёплые  и  холодные;  уметь  различать  и
сравниватьтёплыеихолодныеоттенкицвета.

Осваиватьэмоциональнуювыразительностьцвета:цветзвонкийияркий,
радостный;цветмягкий,«глухой»имрачныйидругое.

Приобретать  опыт  создания  пейзажей,  передающих  разные  состояния
погоды  (например,  туман,  грозу)  на  основе изменения  тонального  звучания
цвета,приобретатьопытпередачиразногоцветовогосостоянияморя.

Уметьвизображениисказочныхперсонажейвыразитьиххарактер(герои
сказок  добрые  и  злые,  нежные  и  грозные);  обсуждать,  объяснять,  какими
художественными  средствами  удалось  показать  характер  сказочных
персонажей.

Модуль «Скульптура»
Познакомиться  с  традиционными  игрушками  одного  из  народных

художественных  промыслов;  освоить  приёмы  и  последовательность  лепки
игрушки  в  традициях  выбранного  промысла;  выполнить  в  технике  лепки
фигурку  сказочного  зверя  по  мотивам  традиций  выбранного  промысла  (по



выбору:филимоновская,абашевская,каргопольская,дымковскаяигрушкиили
сучётомместныхпромыслов).

Знатьобизмененияхскульптурногообразаприосмотрепроизведенияс
разныхсторон.

Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи движения
цельной  лепной  формы  и  разного  характера  движения  этой  формы
(изображениязверушки).

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Рассматривать,анализироватьиэстетическиоцениватьразнообразиеформ

вприроде,воспринимаемыхкакузоры.
Сравнивать,сопоставлятьприродныеявления–узоры(например,капли,

снежинки,паутинки,росаналистьях,серёжкивовремяцветениядеревьев)–с
рукотворными  произведениями  декоративного  искусства  (кружево,  шитьё,
ювелирныеизделияидругое).

Приобретатьопытвыполненияэскизагеометрическогоорнаментакружева
иливышивкинаосновеприродныхмотивов.

Осваивать  приёмы  орнаментального  оформления  сказочных  глиняных
зверушек,  созданных по мотивам народного художественного промысла  (по
выбору:филимоновская,абашевская,каргопольская,дымковскаяигрушкиили
сучётомместныхпромыслов).

Приобретать  опыт  преобразования  бытовых  подручных
нехудожественныхматериаловвхудожественныеизображенияиподелки.

Рассматривать,  анализировать,  сравнивать  украшения  человека  на
примерах  иллюстраций  к  народным  сказкам  лучших  художников-
иллюстраторов  (например,  И.  Я.  Билибина),  когда  украшения  не  только
соответствуют  народным  традициям,  но  и  выражают  характер  персонажа;
учиться  понимать,  что  украшения  человека  рассказывают  о  нём,  выявляют
особенностиегохарактера,егопредставленияокрасоте.

Приобретатьопытвыполнениякраскамирисунковукрашенийнародных
былинныхперсонажей.

Модуль «Архитектура»
Осваиватьприёмысозданияобъёмныхпредметовизбумагииобъёмного

декорированияпредметовизбумаги.
Участвовать  в  коллективной  работе  по  построению  из  бумаги

пространственногомакетасказочногогородаилидетскойплощадки.
Рассматривать,характеризоватьконструкциюархитектурныхстроений(по

фотографиям  в  условиях  урока),  указывая  составные  части  и  их
пропорциональныесоотношения.



Осваивать  понимание  образа  здания,  то  есть  его  эмоционального
воздействия.

Рассматривать,  приводить  примеры  и  обсуждать  вид  разных  жилищ,
домиков  сказочных  героев  в  иллюстрациях  известных  художников  детской
книги,развиваяфантазиюивниманиекархитектурнымпостройкам.

Приобретатьопытсочиненияиизображенияжильядляразныхпосвоему
характеругероевлитературныхинародныхсказок.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Обсуждатьпримерыдетскогохудожественноготворчествасточкизрения

выражениявнихсодержания,настроения,расположенияизображениявлисте,
цветаидругихсредствхудожественнойвыразительности, а такжеответана
поставленнуюучебнуюзадачу.

Осваивать и развивать умения вести  эстетическое наблюдение  явлений
природы,атакжепотребностьвтакомнаблюдении.

Приобретатьопытэстетическогонаблюденияихудожественногоанализа
произведений  декоративного  искусства  и  их  орнаментальной  организации
(например,кружево,шитьё,резьбаиросписьподеревуиткани,чеканка).

Приобретать  опыт  восприятия,  эстетического  анализа  произведений
отечественныххудожников-пейзажистов(И.И.Левитана,И.И.Шишкина,И.
К.  Айвазовского,  Н.  П.  Крымова  и  других  по  выбору  учителя),  а  также
художников-анималистов(В.В.Ватагина,Е.И.Чарушинаидругихповыбору
учителя).

Приобретать  опыт  восприятия,  эстетического  анализа  произведений
живописи  западноевропейских  художников  с  активным,  ярким  выражением
настроения(В.ВанГога,К.Моне,А.Матиссаидругихповыборуучителя).

Знатьименаиузнаватьнаиболееизвестныепроизведенияотечественных
художников  И.  И.  Левитана,  И.  И. Шишкина,  И.  К.  Айвазовского,  В. М.
Васнецова,В.В.Ватагина,Е.И.Чарушина(идругихповыборуучителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваиватьвозможностиизображенияспомощьюразныхвидовлинийв

программеPaint(илидругомграфическомредакторе).
Осваиватьприёмытрансформацииикопированиягеометрическихфигурв

программеPaint,атакжепостроенияизнихпростыхрисунковилиорнаментов.
Осваивать в компьютерномредакторе  (например, Paint) инструментыи

техники–карандаш,кисточка,ластик,заливкаидругие–исоздаватьпростые
рисункииликомпозиции(например,образдерева).

Осваивать  композиционное  построение  кадра  при  фотографировании:
расположениеобъектавкадре,масштаб,доминанта.Участвоватьвобсуждении
композиционногопостроениякадравфотографии.



Кконцуобученияв 4 классе обучающийсяполучитследующиепредметные
результатыпоотдельнымтемампрограммыпоизобразительномуискусству:

Модуль «Графика»
Осваиватьправилалинейнойивоздушнойперспективыиприменятьихв

своей  практической  творческой  деятельности. Изучать  основные  пропорции
фигурычеловека, пропорциональныеотношенияотдельныхчастейфигурыи
учитьсяприменятьэтизнаниявсвоихрисунках.

Приобретатьпредставлениеотрадиционныходеждахразныхнародови
представлениеокрасотечеловекавразныхкультурах,применятьэтизнанияв
изображении  персонажей  сказаний  и  легенд  или  просто  представителей
народовразныхкультур.

Создаватьзарисовкипамятниковотечественнойимировойархитектуры.
Модуль «Живопись»
Выполнятьживописноеизображениепейзажейразныхклиматическихзон

(пейзаж  гор,  пейзаж  степной  или  пустынной  зоны,  пейзаж,  типичный  для
среднерусскойприроды).

Передаватьвизображениинародныепредставленияокрасотечеловека,
создаватьобраз женщиныврусскомнародномкостюмеиобразмужчиныв
народномкостюме.

Приобретать  опыт  создания  портретов  женских  и  мужских,  портрета
пожилогочеловека,детскогопортретаилиавтопортрета,портретаперсонажа
(попредставлениюизвыбраннойкультурнойэпохи).

Создаватьдвойнойпортрет(например,портретматерииребёнка).
Приобретатьопытсозданиякомпозициинатему«Древнерусскийгород».
Участвовать  в  коллективной  творческой  работе  по  созданию

композиционногопанно(аппликациииз индивидуальныхрисунков) натемы
народных  праздников  (русского  народного  праздника  и  традиционных
праздников  у  разных  народов),  в  которых  выражается  обобщённый  образ
национальнойкультуры.

Модуль «Скульптура»
Лепка из пластилина  эскиза памятника  героям Великой Отечественной

войныилиучастиевколлективнойразработкепроектамакетамемориального
комплекса  ко  Дню  Победы  в  Великой  Отечественной  войне  (работа
выполняется  после  освоения  собранного  материала  о  мемориальных
комплексах,существующихвнашейстраневпамятьоВеликойОтечественной
войне).

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Исследовать  и  делать  зарисовки  особенностей,  характерных  для

орнаментовразныхнародовилиисторическихэпох(особенностисимволови



стилизованных  мотивов),  показать  в  рисунках  традиции  использования
орнаментов  в  архитектуре,  одежде,  оформлении  предметов  быта  у  разных
народов,вразныеэпохи.

Изучить  и  показать  в  практической  творческой  работе  орнаменты,
традиционныемотивыисимволырусскойнароднойкультуры(вдеревянной
резьбеиросписиподереву, вышивке, декореголовныхуборов, орнаментах,
которыехарактерныдляпредметовбыта).

Получить  представления  о  красоте  русского  народного  костюма  и
головныхженскихуборов,особенностяхмужскойодеждыразныхсословий,а
такжеосвязиукрашениякостюмамужчинысродомегозанятийиположением
вобществе.

Познакомиться  с женским и мужским  костюмами  в  традициях  разных
народов,сосвоеобразиемодеждывразныхкультурахивразныеэпохи.

Модуль «Архитектура»
Получитьпредставлениеоконструкциитрадиционныхжилищуразных

народов,обихсвязисокружающейприродой.
Познакомитьсясконструкциейизбы–традиционногодеревянногожилого

дома  –  и  надворных  построек,  уметь  строить  из  бумаги  или  изображать
конструкцию  избы,  понимать  и  уметь  объяснять  тесную  связь  декора
(украшений)  избы  с  функциональным  значением  тех же  деталей:  единство
красоты  и  пользы.  Иметь  представления  о  конструктивных  особенностях
переносногожилища–юрты.

Иметьзнания,уметьобъяснятьиизображатьтрадиционнуюконструкцию
здания  каменного  древнерусского  храма,  знать  примеры  наиболее
значительных  древнерусских  соборов  и  где  они  находятся,  иметь
представлениеокрасотеиконструктивныхособенностяхпамятниковрусского
деревянного  зодчества.  Иметь  представления  об  устройстве  и  красоте
древнерусскогогорода,егоархитектурномустройствеижизнивнёмлюдей.
Знать  основные  конструктивные  черты  древнегреческого  храма,  уметь  его
изобразить,иметьобщее,целостноеобразноепредставлениеодревнегреческой
культуре.

Иметь  представление  об  основных  характерных  чертах  храмовых
сооружений,характерныхдляразныхкультур:готический(романский)соборв
европейских  городах,  буддийская  пагода,  мусульманская  мечеть,  уметь
изображатьих.

Понимать  и  уметь  объяснять,  в  чём  заключается  значимость  для
современныхлюдейсохраненияархитектурныхпамятников иисторического
образасвоейимировойкультуры.



Модуль «Восприятие произведений искусства»
Формировать  восприятие  произведений  искусства  на  темы  истории  и

традицийрусскойотечественнойкультуры(произведенияВ.М.Васнецова,А.
М.  Васнецова,  Б. М.  Кустодиева,  В.  И.  Сурикова,  К.  А.  Коровина,  А.  Г.
Венецианова,А.П.Рябушкина,И.Я.Билибинаидругихповыборуучителя).

Иметь  образные  представления  о  каменном  древнерусском  зодчестве
(Московский  Кремль,  Новгородский  детинец,  Псковский  кром,  Казанский
кремльи другие с учётомместныхархитектурныхкомплексов, в томчисле
монастырских),опамятникахрусскогодеревянногозодчества(архитектурный
комплекснаостровеКижи).

Узнавать  соборы  Московского  Кремля,  Софийский  собор  в  Великом
Новгороде,храмПокрованаНерли.

Уметь  называть  и  объяснять  содержание  памятника  К. Минину  и  Д.
ПожарскомускульптораИ.П.МартосавМоскве.

Знатьиузнаватьосновныепамятникинаиболеезначимыхмемориальных
ансамблей  и  уметь  объяснять  их  особое  значение  в  жизни  людей
(мемориальныеансамбли:МогилаНеизвестногоСолдатавМоскве;памятник-
ансамбль  «Героям  Сталинградской  битвы»  на  Мамаевом  кургане,  «Воин-
освободитель»вберлинскомТрептов-парке,ПискарёвскиймемориалвСанкт-
Петербурге  и  другие  по  выбору  учителя),  знать  о  правилах  поведения  при
посещениимемориальныхпамятников.

Иметьпредставленияобархитектурных,декоративныхиизобразительных
произведенияхвкультуреДревнейГреции,другихкультурахДревнегомира,в
томчислеДревнегоВостока,уметьобсуждатьэтипроизведения.

Узнавать,  различать  общий  вид  и  представлять  основные  компоненты
конструкции  готических  (романских)  соборов,  знать  особенности
архитектурного устройства мусульманских мечетей, иметь представление об
архитектурномсвоеобразиизданиябуддийскойпагоды.

Приводить  примеры  произведений  великих  европейских  художников:
Леонардо  да  Винчи,  Рафаэля,  Рембрандта,  Пикассо  и  других  (по  выбору
учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать  правила  линейной  и  воздушной  перспективы  с  помощью

графическихизображенийиихварьированиявкомпьютернойпрограммеPaint:
изображение  линии  горизонта  и  точки  схода,  перспективных  сокращений,
цветовыхитональныхизменений.

Моделировать  в  графическом  редакторе  с  помощью  инструментов
геометрическихфигурконструкциютрадиционногокрестьянскогодеревянного
дома(избы)иразличныевариантыегоустройства.



Использовать  поисковую  систему  для  знакомства  с  разными  видами
деревянногодоманаосновеизбыитрадициямиеёукрашений.

Моделировать  в  графическом  редакторе  с  помощью  инструментов
геометрических  фигур  конструкцию  юрты,  находить  в  поисковой  системе
разнообразныемоделиюрты,еёукрашения,внешнийивнутреннийвидюрты.

Моделировать  в  графическом  редакторе  с  помощью  инструментов
геометрических  фигур  конструкции  храмовых  зданий  разных  культур
(каменный  православный  собор  с  закомарами,  со  сводами-нефами,  главой,
куполом,готическийилироманскийсобор,пагода,мечеть).

Построить  пропорции  фигуры  человека  в  графическом  редакторе  с
помощью  геометрических  фигур  или  на  линейной  основе;  изобразить
различные  фазы  движения,  двигая  части  фигуры  (при  соответствующих
техническихусловияхсоздатьанимациюсхематическогодвижениячеловека).

Освоить  анимацию простого повторяющегося  движения изображения  в
виртуальномредактореGIF-анимации.

ОсвоитьипроводитькомпьютерныепрезентациивпрограммеPowerPoint
по  темам  изучаемого  материала,  собирая  в  поисковых  системах  нужный
материал,  или  на  основе  собственных  фотографий  и  фотографий  своих
рисунков,делатьшрифтовыенадписинаиболееважныхопределений,названий,
положений,которыенадопомнитьизнать.

Осуществлятьвиртуальныепутешествияпоархитектурнымпамятникам,в
отечественные  и  зарубежные  художественные  музеи  (галереи)  на  основе
установокиквестов,предложенныхучителем.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
  2 КЛАСС 

№ п/п 
Наименование разделов и тем 
программы 

Количество часов

Всего 
Контрольные 
работы 

1 Введение 2

2 Какичемработаетхудожник 14

3 Реальностьифантазия 5

4 Очемговоритискусство? 7

5 Какговоритискусство? 6

ОБЩЕЕКОЛИЧЕСТВОЧАСОВПО
ПРОГРАММЕ

34 0



 4 КЛАСС 

№ п/п 
Наименование разделов и тем 
программы 

Количество часов

Всего 
Контрольные 
работы 

1 Введение 1

2 Истокиродногоискусства 7

3 Древниегороданашейземли 11

4 Каждыйнарод–художник 9

5 Искусствообъединяетнароды 6

ОБЩЕЕКОЛИЧЕСТВОЧАСОВПО
ПРОГРАММЕ

34 0
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